“Acredito que o principal
ponto deste encontro deve ser
0 de refletir e discutir sobre
como poderemos potencializar
esforcos e investimentos no
desenvolvimento de
disciplinas, cursos e projetos,
utilizando novas tecnologias.

V4



Nao acredito que devamos sair
correndo em busca de
ferramentas, tecnologias e
gualguer conteudo. O desafio
nao € assim tao operacional,
nem t&ao facil como parece.



A experiencia nos diz que nao
basta ter a melhor tecnologia
(Que, em 6 meses também ja

nao € nem a melhor), nem
também sair por ai
transportando apostilas

Impressas em telas impressas.



Chegou o0 momento de
repensar a maneira como
ensinamos, como aprendemos
e COmO serao as nossas
Instituicoes a partir de agora”.

(Gabriel Rodrigues, in e-mail recente)






=] Quem é o aprendiz

=1 Perfil de termino

=| Projeto grafico amplo

=]/ Competéncias desejadas
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COMUNICACAO
INTERATIVA

Multimidia

JOgos

Testes

Elemento Surpresa

Didatica da Tela



CONHECIMENTOS

Aplicabilidade dos conteudos

=|| Valores agregados

=l Analise - Sintese - Sincrese




TRABALRHO

Tutores

=|| Disponibilidade

= Estimulo Permanente




Demora & Custos

Custos de Preparacao

Retorno dos Investimentos

Tempo de Validade



